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 Дети должны жить в мире красоты, игры, сказки, музыки, рисунка, фантазии, творчества.
                             В.А. Сухомлинский
                                    ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Мир детства - таинственная и чудесная планета, жители которой много знают, многое понимают, чувствуют, но у них мало жизненного опыта. Они приобретают этот опыт в своей деятельности, в играх.
Миллионы людей проходили в игре школу жизни, познавали ок​ружающий мир, учились человеческим отношениям. Становясь взрос​лыми, они уносили с собой в жизнь замечательные качества, приобре​тенные в игре: доброту и смелость, бескорыстие и товарищество, меч​тательность и творчество, юмор и добродушие, веру и верность, правду и честь. Игра, вечный спутник детства, создает предпосылки формирования умственных способностей ребенка. Если ребенок еже​дневно погружается в различные виды игровой деятельности, которые нацелены на раскрытие его способностей, задатков, на творческое самовыражение, то личный опыт ребенка обогащается, формируется произвольная волевая регуляция поведения, формируются память, внимание, способность восприятия.
Игра для младших школьников - это способ научиться тому, чему их никто не сможет научить, способ исследования и ориентации в реаль​ном мире. В игре рождается плодотворное соревнование, подчиненное социально значимой идее - успешности общего действия и достижения поставленной цели. Таким образом, в ходе игры воспитывается личная ответственность за порученное дело.
К концу младшего школьного возраста должны сформи​роваться такие новообразования, которые являются цен​тральными для данного возраста:
· рефлексия, анализ, внутренний план действий;
· развитие нового познавательного отношения к действитель​ности;
· качественно новый уровень развития произвольной регуля​ции поведения и деятельности;
· ориентация на группу сверстников.
Данный возраст является периодом интенсивного развития. По​знавательные процессы начинают приобретать опосредованный характер и становятся осознанными и произвольными. Взамен детской непосредственности приходит осознанность социально выработанных норм, правил и способов поведения.
Авторитет взрослого к концу младшего школьного возраста ут​рачивается, и все большее значение для ребенка приобретают свер​стники, возрастает роль детского сообщества.
В течение всего периода на качественно новом уровне реализу​ется потенциал развития ребенка как активного субъекта, познающего окружающий мир и самого себя, приобретающего собственный опыт в действиях в окружающем его мире.
Характерные особенности младшего школьного возраста являются важными для:
· формирования мотивов учения, развития устойчивых позна​вательных потребностей и интересов;
· развития продуктивных приемов и навыков учебной деятель​ности;
· раскрытия индивидуальных особенностей и способностей; 

· развития навыков самоконтроля, самоорганизации и саморе​гуляции;
· становления адекватной самооценки;
· социальных норм и нравственного развития;
· развития навыков общения со сверстниками.
Этот возраст является возрастом позитивных изменений и пре​образований во всех сферах психического развития: интеллектуаль​ной, эмоциональной и социальной. Поэтому очень важен уровень дос​тижений, осуществленных каждым ребенком на данном возрастном этапе. Чем больше позитивных приобретений будет у ребенка, тем легче ему справиться со сложностями подросткового возраста.
Игра интересна ребятам не только потому, что им приходится преодолевать в ходе игры возникающие препятствия, но и тем, како​ва степень трудности этих препятствий, насколько сложно их пре​одолеть. Если препятствия слишком легки или слишком сложны для участников игры, она не захватит их, не будет воспринята с интере​сом. Нужно, чтобы препятствие, возникающее в игре, было для всех преодолимо, но вместе с тем требовало от играющих известного на​пряжения - основы всякого соревнования. Смысл имитационно-игровых ситуаций состоит в возможности, играя, решать предлагае​мые задания и свободно выражать свои творческие силы. Это осо​бенно актуально для учащихся младшего школьного возраста, по​скольку потребность в игре с приходом в школу остается по-прежнему достаточно сильной. И чем старше дети, чем шире круг их интересов, тем более сложными и разнообразными должны быть иг​ровые задачи.
Включаясь в процесс игры, дети учатся жить в мире смыслов и ценностей, и в то же время они исследуют, экспериментируют, обуча​ются. Так что игра - это дело серьезное.
Игра «Путешествие в Волшебную страну» - сфера сотрудничест​ва и содружества детей и взрослых в школе и дома.
В основе игровой программы «Путешествие в Волшебную страну» заложены следующие положения:
· совмещение в жизненной практике младшего школьника об​разовательных задач, решая которые, каждый участник игры совер​шает постепенный переход от игры-забавы через игры-задачи к актив​ной учебно-познавательной деятельности, раскрытию собственных способностей;
· поэтапное усложнение обучающих задач и условий игры, уча​стие каждого школьника в конкурсах, играх, состязаниях, включение его в активную позицию: от болельщика - к участнику - к организатору (лидеру) - к автору игры (старшие вожатые);
· создание условий для выбора участниками игры своего уча​стия в ней с учетом их интересов, способностей и возможностей;
· постепенное усложнение требований к выполнению заданий пу​тешествия, развитие индивидуальных и коллективных норм отношений;
· единство решения обучающих, воспитательных, познава​тельных задач;
· знакомство с деятельностью существующих детских органи​заций и объединений.
Участие в игре «Путешествие в волшебную страну» может стать эффективным средством формирования в группах младших школьников таких качеств, как организованность, подчинение принято​му решению, ответственность, инициатива и творчество. Совместный характер игр побуждает действия, помогает осознать свои собственные победы и ошибки. Таким образом, постепенно возникают предпосылки к формированию сознательного поведения и самоконтроля, что для младшего школьника является основой усвоения нравственных норм. Действуя по заранее оговоренным правилам, каждый ребенок может заслужить одобрение взрослых, признание и уважение личностных ка​честв своими сверстниками.
Организаторы игры-путешествия руководствуются в своей работе следующими принципами организации детского досуга:
· принцип общественной значимости, общественной результа​тивности досуговой деятельности;
· принцип самодеятельности и индивидуального подхода к участникам досуговых занятий;
· принцип занимательности, развлекательности;
· принцип гуманизации воспитания личности;
· принцип коллективного творческого дела с возникающей це​лью (по И.П. Иванову).
Интерес к игре также зависит и от того, как сформированы «города» играющих. Здесь мы встречаемся с очень важным своеобразием массо​вых игр. Проводя соревновательную игру в параллели классов, педагог-организатор и старшие вожатые не должны заново комплектовать коман​ды - они уже налицо: это «жители города». Город - в большинстве своем сло​жившийся коллектив, спаянный общностью интересов, крепнущий в со​вместных делах. И бесспорно, что «жители города», выступая в игре как самостоя​тельная команда с постоянным составом, проявит больше активности, будет больше заинтересован в успехе, чем любая смешанная команда, составленная из учащихся класса и созданная только на время игры.
Нужно, таким образом, стремиться к тому, чтобы «жители города» пред​ставляли собою коллектив, всегда готовый оспаривать первенство в различных играх и состязаниях, проводимых в параллели классов.
Путешествие может увлечь ребят только тогда, когда взрослые и дети станут не только организаторами, но и самыми непосредствен​ными участниками. Организовать и направить развитие игры, помочь преодолеть затруднения, увидеть друг в друге хорошие качества, отме​тить ошибки - вся эта многообразная деятельность может быть обеспе​чена лишь совместной командой, состоящей из педагогов, родителей и учащихся. У старших вожатых есть достаточно знаний, умений и навы​ков в организации коллективных игр. Игра должна предоставлять воз​можность применять на практике то, что знакомо ребенку сегодня, по​буждая его к усвоению и познанию нового завтра.
Таким образом, цель игры «Путешествие в Волшебную стану» мо​жет формулироваться не как простая передача знаний, умений, навы​ков младшим школьникам, а как развитие самых разнообразных спо​собностей ребенка приемами и средствами, адекватными деятельности детских организаций и объединений, основанными на лучших школьных традициях.
Предлагаемая программа творческого развития младших школьников позволяет организовать в школе внеурочную учебно-воспитательную работу, дополняя учебный процесс и создавая у ре​бенка целостную картину восприятия мира.
Программа направлена на развитие творческих способностей де​тей и обеспечивает эстетическое, физическое, нравственное, интеллек​туальное развитие, познание жизни, самих себя, других людей с помо​щью активного вовлечения ребят в разнообразную игровую деятель​ность. Наряду с этим развиваются организаторские способности и задатки, психические свойства личности. Игровая программа способству​ет решению проблем социальной адаптации младших школьников, предоставляя ребенку новые возможности взаимодействия в рамках школы как первой и основной модели социального мира. Она представ​ляет собой программу сотрудничества и содружества педагогов и вос​питанников. Различные формы игровой деятельности позволяют ребен​ку почувствовать себя в различных социальных ролях.
Программа позволяет решить основную проблему, связанную с необходимостью компенсации информационной перегрузки, с организа​цией психологического и физического отдыха.
Игра «Путешествие в Волшебную страну» разработана на основе положения закона РФ «О государственной поддержке молодежных и дет​ских общественных объединений».
Игра-путешествие действует три года. На сегодняшний день  в «Волшебной стране» существует 13 городов, состоящих из 195 детей младшего школьного возраста.
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     Игровая программа «Путешествие в Волшебную страну» включает следующие направления:
· развитие и упрочение детской организации как основы для межвозрастного конструктивного общения, социализации, социальной адаптации, творческого развития каждого учащегося;
· создание нового стиля взаимоотношений между взрослыми и детьми, стиля совместной, равноправной, взаиморазвивающей, ин​теллектуальной творческой деятельности;
· использование в повседневной работе разнообразных дос​тупных и интересных детям младшего школьного возраста форм и ме​тодов работы;
· развитие познавательного, коммуникативного, нравственного, физического, эстетического потенциалов личности ребенка;
· включение родителей учащихся в воспитательный процесс;
· сплочение классного коллектива.
Цель игры «Путешествие в Волшебную страну»:
выявление, изучение и развитие творческих способностей уча​щихся младшего школьного возраста.

Задачи игры «Путешествие в Волшебную страну»:
· привлечение к участию в учебно-воспитательной работе и ин​тегрирование усилий учителей начальных классов, родителей, работ​ников внешкольных учреждений;
· создание условий для интеллектуального, нравственного и эмоционального самовыражения личности младшего школьника;
· развитие фантазии, раскрытие индивидуальных творческих способностей и познавательных интересов каждого ребенка;
· воспитание здорового образа жизни;
· создание условий для формирования дружного классного коллектива и развития личности в нем;
· воспитание личной ответственности за порученное дело;
· системы работы по воспитанию свобод​ной творческой личности;
· развитие эмоциональной сферы ребенка как основы форми​рования «культуры чувств»;
· выявление новых инициатив, идей;
· привлечение учащихся к творческим конкурсам вне школы.
Путешествие - это объединение мальчишек и девчонок, пап и мам, всех желающих проводить свой досуг с пользой, научиться тому, чего не умел раньше.
Путешествие - это игра для всех желающих, возможность объединения для добрых и полезных дел.
Путешествие - это препятствия, трудности, испытания.
Путешествие - это игры, конкурсы, состязания.
Путешественником может стать каждый, кто готов выполнять правила этой игры.
Путешествие включает:
· конкурсы, позволяющие увидеть в человеке то, о чем не бы​ло известно раньше; выбрать направление пути; составить маршрут путешествия;
· игры, которые научат и помогут узнать много нового, позна​комят друг с другом;
· праздники, на которых встречаются ребята из разных эки​пажей, рассказывают о себе, о том пути, который они прошли, и как им это удалось;
· встречи, соревнования, где определяются победители, под​водятся итоги, намечаются маршруты путешествий.
Кто может стать путешественником?
Участниками игры-путешествия становятся ребята (группы ре​бят) от 7 до 10 лет, объединенные общими интересами. Игра-путешествие рассчитана на четыре года и продолжается в течение учебного года.
Что такое игра «Путешествие в Волшебную страну»?
Это пролонгированная воспитывающая игра, специально разра​ботанная для знакомства младших школьников с деятельностью дет​ских организаций и объединений. Игра носит обучающий и развиваю​щий характер. Ее содержание связано с материалами школьных уроков, с темами методических объединений учителей школы. В игру-путешествие включены учащиеся II и III ступеней школы в качестве добровольных помощников (старших вожатых), которые совсем недав​но в составе своих экипажей совершали увлекательные путешествия  в Волшебную страну. Организацией конкретных дел (конкурсов, игр, празд​ников) занимается творческая группа (в состав группы входят старшая вожатая, классные руководители, члены), ко​торая в процессе подготовки мероприятий привлекает всех заинтересо​ванных учащихся и взрослых.
Куда отправляются путешественники?
Это зависит от того, с чем хотят познакомиться участники путе​шествия, чему хотят научиться. Остановки  в Волшебной стране могут ме​няться в зависимости от интересов детей и могут быть следующими: «Осенняя», «Весенняя капель», «Математическая», «Веселые канику​лы», «Сильные, ловкие, смелые», «Юморина», «Здравствуй, лето!», «Перекресток», «Мой край», «Грамматическая», «Угадай-ка!» и др.
Игра «Путешествие в Волшебную страну» поможет:
· стать самостоятельнее;
· найти настоящих друзей и единомышленников;
· раскрыть резервы своих способностей;
· пополнить свои знания любопытными и интересными фактами;
· проверить свою сообразительность;
· стать более спортивными и закаленными;
· уважать старших и защищать младших.
С чего начать?
1. Разработать маршрут путешествия (название остановок, со​держание конкурсов, соревнований, игр, праздников). Данный маршрут путешествия разрабатывается с учетом плана проведения предмет​ных недель. В его разработке участвуют педагог-организатор, класс​ные руководители начальных классов, старшие вожатые.
2. На часах общения классным руководителям необходимо рас​
сказать учащимся об игре «Путешествие в Волшебную страну», органи​зовать работу по формированию экипажей.
3. Провести линейки для посвящения учащихся 1-4-х классов.
Линейки проводятся старшими вожатыми, здесь «жителям» каждой
параллели классов присваивается звание путешественника I-IV
ступени соответственно.

4. Для начинающих путешественников (учащихся 1-х классов)
провести конкурс на лучший альбом вступительных визиток, состоя​щий из автопортретов членов экипажей.

5. Начать путешествие на планету Знаний по выбранному мар​шруту. При подведении итогов игры использовать щадящий метод
оценки результатов соревнований, определяя победителя в каждой
номинации. Постепенно каждый экипаж собирает свой волшебный
цветок из лепестков номинаций, в которых они были победителями.
6.  Прогнозируемые результаты игры «Путешествие в Волшебную страну»
Критериями эффективности игры-путешествия могут стать:
Готовность к продолжению образования:
· наличие устойчивого познавательного интереса, стремление к успеху;
· наличие знаний, специальных и общеучебных умений, необ​ходимых для успешного продолжения обучения в основной школе;
· обладание эмоционально-волевой регуляцией, необходимой для успешной учебно-познавательной деятельности;
· способность находить творческие решения учебных и практи​ческих задач в рамках образовательных программ начальной школы.
Нравственная ориентация на социально-значимые ценности:
· наличие норм и правил поведения в школе, правил общения со сверстниками и взрослыми; наличие желания и умения следовать им на практике; способность наладить дружеские отношения со свер​стниками в классном коллективе;
· обладание эмоционально-волевой регуляцией своего пове​дения в острых конфликтных ситуациях, умение противостоять отри​цательному влиянию сверстников и более старших школьников;
· наличие первоначальных знаний о здоровом образе жизни и потребности применять их на практике;
· наличие интереса к участию в жизни классного коллектива.
Путешествие в Волшебную страну проходит по следующему маршруту:
1.
Станция «Здравствуй, школа!» (сентябрь). Неделя знаком​ства с ДДТ
1. День Знаний (1-4-е классы).

2. Часы общения в 1-х классах на тему «Мы - будущие путешест​венники».

3. Стартовые линейка.
4. Экскурсии в Детский дом творчества (ДДТ).

5. Линейка «Посвящение в путешественники» (1-е классы).

2.
Станция «Осенняя» (октябрь). Неделя природоведения
1.
Праздники:
а)
для учащихся 1-х классов: «Золотая осень, здравствуй!»;
б)
для учащихся 2-х классов: «У рыженькой красавицы в гостях»;
в)
для учащихся 3-х классов: «Зов тайги»;
г)
для учащихся 4-х классов: «Осенний листопад».
2. Конкурс рисунков «Золотая осень» (1-4-е классы).

3. Конкурс поделок из природного материала «Дары природы» (1-4-е классы).

4. Конкурс на лучший уголок жителей города.

5. Конкурс на лучший «Альбом вступительных визиток жителей города».

3.
Станция «Перекресток» (ноябрь). Неделя ОБЖ
1.
Праздники:
а)
для учащихся 1-х классов: «Красный, желтый, зеленый»;
б)
для учащихся 2-х классов: «Светофорик»;
в)
для учащихся 3-х классов: «Зигзаг удачи»;
г)
для учащихся 4-х классов: «Друзья дороги».
2. Классные часы «Путешествие в страну дорожных знаков» (1-4-е классы).

3. Встреча с инспекторами ГИБДД.

4. Работа по плану осенних каникул.

4.
Станция «Самоделкин» (декабрь). Неделя труда и ИЗО
1.
Утренники:
а)
для учащихся 1-х классов: «В гостях у дедушки Мороза»;
б)
для учащихся 2-х классов: «Два Мороза»;
в)
для учащихся 3-х классов: «Зимняя сказка»;
г)
для учащихся 4-х классов: «В гостях у Снежной Королевы».
2. Конкурс на лучшую поделку (1-4-е классы).

3. Мастерская Деда Мороза (1-4-е классы).

4. Дискотека «А нам весело!» (1-4-е классы).

5.
Станция «Цифирия» (январь). Неделя математики
1.
Конкурсно-игровая программа:
а)
для учащихся 1-х классов: «Дважды два»;
б)
для учащихся 2-х классов: «Звездный час»;
в)
для учащихся 3-х классов: малая олимпиада по математике;
г)
для учащихся 4-х классов: «Математика - царица наук».
2. Праздник «Рождественские посиделки» (1-4-е классы).

3. Работа по плану зимних каникул.

6.
Станция «Здоровье» (февраль). Неделя физкультуры
1.
Спортивно-игровые конкурсы:
а)
для учащихся 1-х классов: «Сильные, смелые, ловкие»;
б)
для учащихся 2-х классов: «Девчонок с собой не берем»;
в)
для учащихся 3-х классов: «Только смелым покоряются моря»;
г)
для учащихся 4-х классов: «Вперед, мальчишки!».
2. Соревнования «Веселые старты» (1-4-е классы).

3. Шахматный турнир (1-4-е классы).

7.
Станция «Игровая» (март). Неделя чтения
1.
Театрализованное представление:
а)
для учащихся 1-х классов: «Славим руки матери»;
б)
для учащихся 2-х классов: «Наши мамы лучше всех»;
в)
для учащихся 3-х классов: «Праздник семейных династий»;
г)
для учащихся 4-х классов: «Путешествие со сказочными пер​сонажами».
2. Конкурс юных чтецов (1-4-е классы).

3. Конкурс юных поэтов (2-4-е классы).

4. Операция «Древо жизни» (1-4-е классы)

5. Игра «Зарница» (1-4-е классы).

6. Работа по плану весенних каникул.

8.
Станция «АБВГДейка» (апрель). Неделя русского языка
1.
Утренники:
а)
для учащихся 1-х классов: «Дорогами сказок»;
б)
для учащихся 2-х классов: «Знай и изучай родной язык»;
в)
для учащихся 3-х классов: «В гостях у сказки»;
г)
для учащихся 4-х классов: «Приключение Незнайки».
2. Фестиваль «Ее величество игра» (1-4-е классы).

3. Конкурс сочинений «Мой любимый сказочный герой» (3-4-е классы).

4. Игровая программа «Игра-дело серьезное» (1-4-е классы).

9.
Станция «Здравствуй, лето!» (май). Неделя любимых уроков
Праздничная линейка «Здравствуй, лето!» (1-4-е классы).

Защита проектов на тему «Наши будущие дела».

Участие в акциях «Мы этой памяти верны», «Аллея славы» посвященной Дню По​беды.

Заключительный праздник с подведением итогов игры «Путеше​ствие в Волшебную страну» (1-4-е классы}.
                            Планируемые результаты игры
«Путешествие на планету Знаний»  при проведении предметных недель

	Останов​ки
	Предмет​ные недели
	Планируемые результаты

	«Здравст​вуй, школа!»
	Неделя зна​комства.
	1, Развитие познавательного интереса, целеустремленности, деловитости. 

2. Расширение кругозора.

 3. Соблюдение правил поведения в школе

	«Осенняя»
	Неделя при​родоведе​ния
	1. Наличие знаний о правилах поведения в природе в осенний период (экологические памятки). 2. Умение работать с природным материалом. 

3. Наличие знаний о своем городе, крае

	«Перекре​сток»
	Неделя ОБЖ
	1. Выполнение правил личной гигиены и безопасного поведе​ния на улице.

 2. Использование основных форм приветствия, просьбы. 

3. Соблюдение правил поведения в общественных местах.

	«Самодел-кин»
	Неделя труда и ИЗО
	1. Развитие любознательности, творческих способностей. 

2. Умение работать в паре, группе. 

3. Расширение и обогащение практического опыта учащихся.

	«Цифирия»
	Неделя ма​тематики
	1. Сформированность у учеников навыков решения логиче​ских задач. 

2. Умение анализировать, выявлять сущность и отношения. 

3. Умение описывать планы действий, делать выводы ".

	«Здоро​вье»
	Неделя физ​культуры
	1. Соблюдение режима дня.

 2. Наличие знаний о правилах личной гигиены и здорового образа жизни. 

3. Сформированность навыков личной гигиены

	«Игровая»
	Неделя ;- чтения '
	1. Реализация художественного потенциала учеников. 

2. Создание ситуации успеха. 

3. Развитие интеллекта, эмоционально-волевой сферы.

	«АБВГ-Дейка»
	Неделя рус​ского языка
	1. Умение видеть прекрасное в слове. 

2. Умение говорить, слушать, вести беседу. 

3. Патриотическое отношение к Родине.        

	«Здравст​вуй, лето!»
	Неделя лю​бимых уро​ков
	1. Наличие знаний о мерах безопасности в домашних условиях. 

2. Ориентация в опасных ситуациях при контактах с людьми, животными.

 3. Наличие знаний о правилах поведения в летний период.
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Законы путешественников
1. Закон «00» (точного времени).

2. Закон вежливости.

3. Закон поднятой правой руки.

4. Закон уважения старших.

5. Не навреди себе, не навреди другим.

6. Слово судьи - закон для играющих.

Символика путешественников
1. Цветок Знаний.

2. Уголок жителей города.


3. Альбом вступительных визиток жителей города.

4. Герб.

5. Флаг.

В результате путешествия «жители города» должны собрать девять ле​пестков (полный цветок Знаний). Чей город наберет наибольшее количество лепестков, становится победителем в конце учебного года в игре-путешествии В Волшебную страну.
«Жители города» победившие на тех или иных остановках, принимают участие в районных соревнованиях и конкурсах.
                          Флаг жителей Волшебной страны


Герб жителей Волшебной страны


Символ жителей Волшебной страны


Маршрутный лист путешественников в Волшебную страну

	Муниципальное образовательное учреждение «Начальная общеобразовательная школа № 25 с. Чугуевка№ Чугуевского района Приморского края

МАРШРУТ ПУТЕШЕСТВИЯ

ПО ВОЛШЕБНОЙ СТРАНЕ

ЖИТЕЛИ ГОРОДА

«____________________________________»

_________ «_____» _____________КЛАССА

200__/200__ УЧЕБНОГО ГОДА


	Месяц
	Станция
	Отметка о результатах путешествия

	Сентябрь


	«Здравствуй, школа!»
	

	Октябрь
	«Осенняя»
	

	Ноябрь
	«Перекресток»
	

	Декабрь
	«Самоделкин»
	

	Январь
	«Цифирия»
	

	Февраль
	«Здоровье»
	

	Март
	«Игровая»
	

	Апрель
	«АБВГДейка»
	

	Май
	«Здравствуй, лето!»
	

	Итого:
	
	




  Анкетирование как один из методов исследования позволяет изу​чить мнение анкетируемых и на этой основе усовершенствовать орга​низацию игры. В исследовании использовались анкеты закрытого типа.
Далее приводится содержание анкет, предлагаемых для учащих​ся начальных классов в целях выявления целесообразности включения учащихся 1-х классов в длительную игру-путешествие, значимости иг​ры-путешествия на планету Знаний для учащихся и их родителей, а также результаты анкетирования, проведенного в 3-х классах.
Следует отметить, что анкетирование с учащимися 1-х классов проводится по анкетам закрытого типа, при этом исследователь зачи​тывает вопросы анкеты вслух, что обусловлено особенностями вос​приятия данного возраста.
АНКЕТА № 1 для опроса учащихся 1-х классов
Дорогой друг!
Предлагаем твоему вниманию несколько вопросов, ответы на которые помогут нам выявить твое отношение к играм.
К каждому вопросу анкеты даны несколько вариантов ответов. Вам необходимо выбрать и подчеркнуть только один вариант отве​та, который наиболее вам подходит.
Спасибо!
1.
Любишь ли ты играть?
а)
да;
б)нет.
2.
В какие игры ты предпочитаешь играть?
а)
длительные;
б)
короткие.
3.
Нравится ли тебе играть с детьми, которые старше тебя по
возрасту?
а)
да;
б)нет.
4.
Хочешь ли ты быть главным (ой) в игре?
а)
да;
б)нет.
5.
Когда пропадает интерес к игре?
а)
когда вмешиваются взрослые;
б)
когда скучно.

	                                Результаты анкетирования
	

	Вопросы
	Ответы

	
	количество учеников
	в%

	Любишь ли ты играть?
	
	

	а) да
	25
	100

	б) нет
	
	

	В какие игры ты предпочитаешь играть?
	
	

	а) длительные
	11
	44

	б)короткие
	14
	56

	Нравится ли тебе играть с детьми, которые старше те​бя по возрасту?
	
	

	а) да
	15
	60

	б) нет
	10
	40

	Хочешь ли ты быть главным (ой) в игре?
	
	

	а) да
	18
	72

	б) нет
	7
	28


   Анкетирование проводится в целях опре​деления отношения учащихся 1-го класса к играм и целесообразности вовлечения их в длительные игры. Как правило, анкетирование показывает, что у детей выражено по​ложительное отношение к играм, причем большинству учащихся нравится играть с детьми старше по возрасту, кроме того, у абсолют​ного большинства опрошенных есть желание быть лидером, что свидетельствует о потребности учащихся в самореализации.
                  АНКЕТА № 2 для опроса учащихся 3-х классов
Дорогой друг!
Предлагаем твоему вниманию несколько вопросов, ответы на которые помогут нам выявить твое отношение к игре «Путешест​вие в Волшебную страну».
На каждый вопрос тебе необходимо дать свободный ответ (свой вариант ответа). Спасибо!
1. Какие остановки в Волшебной стране тебе больше нравятся?

2. Придумай название остановок, куда бы ты пожелал(а) отправиться. Варианты ответов.

3. Назови остановки, на которых родители путешествовали вме​сте с вами.

4. Как родители помогают тебе путешествовать по Волшебной стране?
а)
     вместе рисуете;
б)
мастерите поделки;
в)
разгадываете ребусы;
г)  
пишете сочинения, учите стихи, песни;
д)
разучиваете сценки;
ж) подбираете дополнительный материал к тематическим ут​ренникам.

                                     Результаты анкетирования
	№ п/п
	Вопросы
	Ответы

	
	
	количе​ство учени​ков
	в%

	1.
	Какие остановки на планете Знаний тебе больше нравятся?
а) «Осенняя»; 

б) «Игровая»; 

в) «АБВГДейка»; 

г) «Цифирия»;

 д) «Здравствуй, лето!»
	15

25

15

25

15
	60

100

60

100

60

	2.
	Придумай название остановок, куда бы ты пожелал(а) от​правиться. Варианты ответов:
а) «Летняя сказка»; 

б) «Играй-город»; 

в) «Юные красавицы»; 

г) «Мальчуганы» и т.п.
	16
	64

	3.
	Назови остановки, на которых родители путешествовали вместе с вами:
а) «Осенняя»; 

б) «Игровая»; 

в) «АБВГДейка»; 

г) «Здравствуй, лето!»
	13

10

12

10
	52

40

48

40

	4.
	Как помогают тебе родители путешествовать по планете Знаний?
а) вместе рисуете; 

б) мастерите поделки; 

в) разгадываете ребусы; 

г) пишете сочинения, учите стихи, песни; 

д) разучиваете сценки; 

е) подбираете дополнительный материал к тематическим утренникам
	10

15

15

6

12

13
	40

60

60

24

48

52


    Содержание анкеты № 2 было подчинено определению значимо​сти игры-путешествия ва Волшебную страну. Вопросы анкеты адресованы учащимся 3-го класса, имеющим достаточный опыт участия в данном путешествии. Кроме того, нас интересовало и то, насколько внекласс​ная работа способствует сплочению, сотрудничеству детей и взрослых, в какой степени это помогает решить проблему привлечения родителей учащихся к участию в жизни школы, становления последних в качестве субъекта учебно-воспитательного процесса.
У детей данного возраста ярко вы​ражен интерес к участию в игре-путешествии (100% опрошенных на​зывают станции, которые стали для них самыми интересными). Сле​дует отметить, что в равной степени интерес вызывают как развле​кательные, так и познавательные игры. Важно и то, что участие в игре-путешествии предоставляет каждому ученику возможность самооп​ределения и самореализации
Положительную роль играет организация игры-путешествия в де​ле сплочения детей и взрослых, формировании коммуникативных навы​ков в семье и школе: совместное участие детей и родителей в подго​товке к конкурсам, утренникам , объединение уси​лий педагогов и родителей, направленных на формирование ценност​ного отношения учащихся к участию в жизни классного коллектива и школы, способности налаживать дружеские отношения со сверстника​ми, приобретению опыта общения со взрослыми.
Таким образом, игра-путешествие способствует формированию качеств субъекта досуговой деятельности, так как в ходе игры у детей формируется интерес к данной деятельности, инициатива, знания о правилах поведения, творческие способности, что обогащает жизнен​ный опыт учащихся и вносит существенный вклад в реализацию проек​та «Школа самоопределения и самореализации».






